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Coo!l Jumpers

Turnier am 16.07.2017

Hallo liebe Flyballer,
der DFV Cool Jumpers richtet sein diesjahriges Turnier am 16.07.2017 aus.

Ort: DFV Cool Jumpers Ahsen, Ahsener Str. 261, 45711 Ahsen

Ausschreibung:

Das Turnier wird nach dem derzeitig giiltigen VDH Regelwerk durchgefiihrt.
Die Zeiterfassung wird durch ein EJS sichergestellt.

Die Bahnen Rot und Blau sowie der Auslauf werden nicht durch einen Zaun
getrennt.

Hilfen sind in keiner Division zulassig.

Die Meldungen erfolgen liber die hessische Flyball Datenbank.

Meldebeginn ist der 14.05.2017 ab 21:00 Uhr

Meldeschluss Team ist der 18.06.2017 um 23:59:59 Uhr

Meldeschluss Zeit ist der 02.07.2017 um 23:59:59 Uhr

Die Teilnahme wird aus organisatorischen Griinden auf 20 Mannschaften
begrenzt.

Fur die Teilnahme von Mannschaften ist keine Verbandszugehorigkeit
erforderlich.

Das Ummelden von Hunden am Turniertag kostet 5€



Zulassung:

Es durfen Hunde aller Rassen sowie Mischlinge an den Start gehen.

Das Mindestalter betragt | 5Monate.

Fur jeden Starthund ist der Impfnachweis und die Chipnummer zwingend
erforderlich und nachzuweisen.

Laufige Hindinnen sind vom Turnier ausgeschlossen.

Hunde die noch keine DE Nummer haben mussen vor dem Turnier beim
Veranstalter angezeigt und vor dem Turnierstart von einem
Hauptschiedsrichter eingemessen werden.

Organisation:

Jede Mannschaft benennt vor dem Turnier:

| Mannschaftsfuhrer/in

| Turnierhelfer/in

| Boxenlader/in

| Linienrichter/in wenn vorhanden
| Boxenrichter/in

Fur das gesamte Flyball Equipment wie Flyballbox und Bille ist jede Mannschaft
selber verantwortlich.

Einteilung:

Die startberechtigten Mannschaften werden in Divisionen eingeteilt, dadurch
laufen in etwa gleich starke Mannschaften gegeneinander-.

Fur die Einteilung in Divisionen wird die Referenzzeit zu Grunde gelegt, die
jede Mannschaft bei der Meldung angeben muss.

Durch die schnellste Referenzzeit in einer Division wird die Break Out Zeit fur
die Division festgelegt. Diese Regelung trifft nicht fur die I. Division zu.

Round Robin

Hier lauft jedes Team gegen alle anderen Teams in der Division.
Best of 3, Best of 5 oder auch 4 Laufe sind hier moglich.



Speed Trial

Wird in der Regel gelaufen wenn mehr als sechs Teams in einer Division
starten. So lauft ein Team nur gegen einige Teams der Division und nicht gegen
jedes Team.

Double Elimination

Hier starten die Teams nach einem festgelegten Schema gegeneinander.

Die Startreihenfolge ergibt sich aus der Punktewertung des Vormittags.

Die Laufe werden im Modus Best of 5 ausgetragen. Es gilt die Frihstartregel.

Die Vorbereitungszeit vor jedem Start betragt 2 Minuten.



